
To be implemented during the coming Sprint

The Definition of Done Game

1) Create a board as the one on the right

2) Seat all the Scrum Team around you

3) Shuffle the cards and take one at random
without showing the other cards to the team

4) Allow a member of the team to read the card loudly,
start a conversation and vote:

5) Stick the card to the Coming, Future or We don’t want it column

6) Repeat!

Coming Future

We don´t want it

We want it ASAP (to be added to the DOD during the coming Sprint)

Near Future (to be considered in the near future)

We don´t want it (to be discarded)

If the item is already in the Team´s Official DOD, take another card.

When played the following times, start the game by asking which items from the Coming column were completed and move 
them to the Official DOD column

Don´t allow more than 1 to 3 new items in the Coming column per sprint unless the team feels truly confident.
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Official DOD



Criterios de aceptación 

alcanzados

Acceptance criteria met

Revisión del Sprint aceptada

Sprint Review accepted

Pruebas funcionales manuales 

pasadas

Manual Functional tests passed

Entregables validados por otro 

equipo

Deliverables validated by another 

team

Revisión de código realizada

Code review performed

Jenkins en verde

Jenkins in green

Código revisado por N miembros 

del equipo

Code reviewed by N members of the 

team

Entregables validados por 

diferentes partes interesadas

Deliverables validated by 

(different) Stakeholders

*Comodín
Wildcard

Entregables validados por otro 

equipo

Deliverables validated by another 

team
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Cobertura de pruebas unitarias 

mayor a 80%

Unit test coverage >80

Calidad de código verificada 

Code quality verified

No existen nuevos errores conocidos

No new existing bugs

Entregables pre-validados por dos 

partes interesadas

Deliverables pre-validated by two

Stakeholders

Todos las pruebas existentes 

automáticas y manuales se 

pasaron exitosamente

All existing automated and 

manual tests passed successfully

Pruebas de regresión automática 

completas

Automated regression testing

done

Pruebas unitarias han sido 

automatizadas y completas

All unit tests were automated and

done

Entregables validados por 

diferentes partes interesadas

Deliverables validated by 

(different) Stakeholders



Auditoría pasada (SOX) 

Audit passed (SOX)

Verificación de controles de 

seguridad completa

Security checklist fullfilled

Funciona en teléfono móvil

Working on mobile

Funciona en teléfono móvil y 

escritorio

Working on mobile and desktop

Alineado con estándares UX 

aceptados por el equipo

Aligned with UX standards 

accepted by the team

Documentación creada

Documentation created

Documentación existente verificada 

por otra persona luego de ser creada

Existing documentation verified 

by another person after being 

created

*Comodín
Wildcard

Análisis de impacto efectuado

Impact analysis done

Controles de auditoría pasada 

(SOX)

Audit controls passed (SOX)

*Comodín
Wildcard

Alineado con estándares UX 

aceptados por el equipo

Aligned with UX standards 

accepted by the team



Código desplegado en producción

Code into production deployed

Historias de usuario en producción 

de forma rápida e independiente

User Stories into production in a 

fast and independent way

Revisión de historias de usuario del 

Sprint con el PO durante el Sprint

Pre-Sprint Review of user stories 

to PO

Pre-Validación de Revisión de 

Sprint con PO

Product Owner Sprint Review pre-

Validation

Historias de usuario aceptado por el 

PO

User Stories accepted by PO

Quality Assurance pasado

QA Passed
*Comodín

Wildcard

*Comodín
Wildcard

Estándares de código logrados

Coding standards met
*Comodín

Wildcard

Pruebas funcionales 

automatizadas pasadas

Automated Functional tests

passed
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Lista de estándares de la 

compañía pasados

Checklist of Company 

standards passed

Cobertura de branch 80%

Branch coverage 80%

Cobertura de línea 100%

Line coverage 100%

Pruebas de carga y estrés 

ejecutadas

Reports of stress and load testing

executed

Historias de usuario aceptadas por 

el PO

User Stories accepted by PO

Manual de instalación escrito

Installation manual written
*Comodín

Wildcard

*Comodín
Wildcard

Todos los tipos de tests pasados 

antes de Sprint Review

All kinds of tetst passed before

Sprint Review

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

Complejidad cilométrica <7

Ciclometric complexity <7

*Comodín
Wildcard

Lista de estándares de código de la 

compañía se han pasado

Checklist of Company standards 

passed
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Documentación de arquitectura 

escrita

Architecture documentation 

written

Catálogo de servicios actualizado

Services catalog updated

Manual de instalación y 

configuracuón listo

Installation and configuration

manual written

Resumen de cambios actualizado 

con nuevas características

Summary of changes updated to 

include newly implemented 

features

Características no 

implementadas/Inactivas 

removidas del código

Inactive/unimplemented features 

removed from code

Certeza que lo que se subió no 

romperá datos existentes de otro 

usuario/producto

Upgrade verified while keeping all 

user data intact.

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

Cobertura de código de 60% con 

la ambición explícita de ir a 90%

Code Coverage 60% (with the 

explicit ambition of taking it to 

90%)

Auditoría pasada (SOX) 

Audit passed (SOX)

Resumen de cambios actualizado 

para incluir nuevas características

Summary of changes updated to 

include newly implemented 

features
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Pruebas a nivel de desarrollador 

mediante scripts manuales 

pasadas(arquitectura legada)

Developer level test using manual 

scripts (old architecture) passed

Errores corregidos y mejoras 

escritas como nuevas historias

Bugs fixed and enhancements 

written up as new stories

Configuración de datos y setup de 

configuración disponible para las 

pruebas

Data and configuration setup 

available for testing

Wiki de documentación de soporte 

de negocio actualizada

Business support documentation 

in wiki updated

Pruebas de aceptación de usuario 

escritas y pasadas

Customer acceptance tests written 

and passed

Todos los errores cerrados o 

pospuestos

All bugs closed or postponed

Deuda técnica de la historia 

identificada y agregada a la pila 

de deuda

Technical debt for a User Story 

identified and added to the debt 

backlog

*Comodín
Wildcard

Errores corregidos y mejoras 

escritas como nuevas h. de usuario

Bugs fixed and enhancements 

written up as new user stories
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Lista de estándares de la 

compañía pasados

Checklist of Company 

standards passed

Etiquetas dentro de la 

implementación que permitan 

medir el éxito de la historia

Marks inside the User Story 

implemented to allow measuring it

Etiquetas dentro de la 

implementación que permitan conocer 

una urgencia con la característica

Marks inside the u.s. implemented to 

know if there is an urgency

Pruebas de carga y estrés 

ejecutadas

Reports of stress and load testing

executed

Historias de usuario aceptadas por 

el PO

User Stories accepted by PO

Manual de instalación escrito

Installation manual written
*Comodín

Wildcard

*Comodín
Wildcard

Todos los tipos de tests pasados 

antes de la demo

All kinds of tetst passed before

Demo

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

Complejidad cilométrica <7

Ciclometric complexity <7

*Comodín
Wildcard

Lista de estándares de la compañía 

pasados

Checklist of Company standards 

passed

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

*Comodín
Wildcard

Todas las pruebas de integración 

existentes pasadas

All existing integration tests 

passed

Probar con personas las nuevas 

funcionalidades mientras se 

desarrolla la misma

Functionalities being developed 

tested with people

Terminar el sprint 8 horas antes 

del cierre para verificar tareas 

invisibles
Finish sprint 8 hours before the 

end to make sure we finish 

invisible tasks

Pruebas de carga y estrés 

ejecutadas

Reports of stress and load testing

executed

*Comodín
Wildcard

Notas de instalación actualizadas 

y verificadas

Release notes updated and verified
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Send me your feedback, corrections or ideas to:

Erichbuhler@Agilib.org
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If you enjoyed it, share it!


